
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA
PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
TEKNOLOGI AUGMENTED REALITY (AR)
UNTUK MATERI MATEMATIKA TINGKAT

SMK
By
Ikke Afdolitha Zebua

WORD COUNT 10767 TIME SUBMITTED 21-AUG-2024 04:03PM

PAPER ID 111204930



4























9





6





2

3

3

3





3



3

8



8



2

3

3



5

5

5

5



5

5



10

10

10

10

















2

7



2



2

2



2



2

2

2









1

1

1

1

1

1

1



1

1



1







1

1

1

1







1





1

1

1



1

1

4



1

4

4



4



1

1



1

1

1





1

1

1

1



1

1

4



1

4



1

1

4

4





1



1



1

1



1

1



1





1



1

1

1

1

1



1

1

1



16%
SIMILARITY INDEX

1

2

3

4

5

6

7

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS TEKNOLOGI AUGMENTED REALITY (AR) UNTUK
MATERI MATEMATIKA TINGKAT SMK
ORIGINALITY REPORT

PRIMARY SOURCES

journal.universitaspahlawan.ac.id
Internet

ejurnal.ung.ac.id
Internet

repository.uki.ac.id
Internet

j-cup.org
Internet

Putri Nurengga Budiastuti, Rina Rosdiana.
"ANALISIS LANGKAH-LANGKAH MODEL
PEMBELAJARAN DISCOVERY LEARNING DALAM RENCANA
PELAKSANAAN PEMBELAJARAN TEKS CERITA INSPIRATIF KELAS
IX SMP DI KABUPATEN BOGOR UTARA", Triangulasi: Jurnal
Pendidikan Kebahasaan, Kesastraan, Dan Pembelajaran, 2023
Crossref

eprint.unipma.ac.id
Internet

jurnal.um-tapsel.ac.id
Internet

802 words — 7%

229 words — 2%

189 words — 2%

134 words — 1%

122 words — 1%

94 words — 1%

80 words — 1%



8

9

10

EXCLUDE QUOTES OFF

EXCLUDE BIBLIOGRAPHY ON

EXCLUDE SOURCES < 1%

EXCLUDE MATCHES OFF

repo.iainbatusangkar.ac.id
Internet

repository.uin-suska.ac.id
Internet

www.belajarmtk.com
Internet

75 words — 1%

62 words — 1%

60 words — 1%


